
planilha de personagem para Sistema Daemon

Jogador:
Mestre:
Campanha:
Experiência:
Nível:

Nome:
Local de origem:
Raça: Casta Social:
Idiomas:

Idade:
Sexo: Altura: Peso:

Ocupação:
Devoção:

Constitição (CON)

Força (FR)

Destreza (DEX)

Agilidade (AGI)

Inteligência (INT)

Força de Vontade (WILL)

Percepção (PER)

Carisma (CAR)

valor mod. %

Pontos
de Vida

Pontos
Heróicos

Índice de
Proteção

Pontos
de Magia

Pontos
de Fé

Favor dos
Deuses

Aprimoramentos:

Perícias de Combate:

Perícias:nível custo

custo

custo total

total

Armadura:

Armas: Dano: Iniciativa: Alcance:

valor mod. %



nível mod. total

Jogador:
Mestre:
Campanha:
Nome:
Histórico:

Habilidades Especiais:

Equipamento:

Magias, Rituais, etc:




