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planilha de personagem para Sistema D20

Jogador:

Mestre:

Campanha:
NEOROSMOS

== Nivel de Personagem:
Nome: Idade:
Local de origem: Sexo: Altura: Peso:
Raga: Casta Social: Ocupagio:
Idiomas:
Classe(s) [Nivel(is)]: Devogiao:
valor mod. valor mod.

Forga (FOR) (jj Inteligénda (INT) <j:j Classe de Armadura Total:

Destreza (DES) L | sabedoriasAB) | | | | Surpresa:
Constituigio (CONS) | | [ Carismaca®) | | | |,

Boénus de Escudo:

— mod. mod. total = teste 4 mod. ;4 mod. 4 mod. 4 mod. ”
ol = BES. + Var base  habi = mig var. _ temp. Modificador de Destreza:

Iniciativa m Fortitude m Modificador de Tamanho:
‘ ‘ Modificador Variado:
Reflexos * t \
Deslocamento Desl
Forca d eslocamento:
C Y S N B A

mod. = mod. + mod.

Pericias: grad. max. ___/ per. habi. T grad. var.

0 Abrir Fechaduras & (DES)
a Acrobacia ¢ (DES*)

0 Adestrar Animais & (CAR)
0 Alquimia & (INT)

o Arte da Fuga (DES*)

0 Atuacio (CAR)

Pontos Bonus Base Reducio Resisténcia Favor dos 0 Avaliagdo (INT)
de Vida de Ataque de Dano a Magia Deuses 0 Blefar (CAR)
0 Cavalgar (DES)
Talentos: o Concentracao # (CONS)

a Conhecimento (arcano) ¢ (INT)
0 Conhecimento (natureza) & (INT)
0 Conhecimento (histéria) & (INT)
0 Cura (SAB)

a Decifrar Escrita (INT)

0 Diplomacia (CAR)

o Disfarce (CAR)

0 Empatia com Animais (CAR)

0 Equilibrio (DES*)

0 Escalar (FOR*)

0 Esconder-se (DES*)

o Espionar (INT)

a Falar Idioma & (N/A)

o Falsificagio (INT)

o Furtividade (DES*)

0 Identificar Magia & (INT)

a Intimidar (CAR)

o Leitura Labial & (INT)

0 Mensagens Secretas ¢ (SAB)

Boénus de Ataque Corpo a Corpo:
BBA: + Mod. FOR:  + Mod. Tam.: +Mod. Var: 4+ Mod. Temp:

A s s AL e 0 Natagao (FOR**)
Boénus de Ataque a Distancia: 2 Observar (SAB)
BBA: 4+ Mod. DES: 4+ Mod. Tam.: ~ + Mod. Var: 4+ Mod. Temp: 0 Obter Informacio (CAR)

. o Oficios ( ) ANT)
Arma: . . 0 Operar Mecanismo & (INT)
Bonus: Dano: Tipo: Critico: 0 Ouvir (SAB)
Alcance: Obs: a Procurar (INT)
o Profissao ( ) # (SAB)

Arma: o Punga e (DES¥)
Bonus: Dano: Tipo: Critico: A Saltar (FOR®)

o Senso de Direcio & (SAB)

a Sentir Motivagao (SAB)

0 Sobrevivéncia & (SAB)

0 Usar Cordas (DES)

0 Usar Instrumento Magico & (CAR)

Alcance: Obs:

Arma:
Bonus: Dano: Tipo: Critico:
Alcance: Obs:
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Habilidades Especiais:
Equipamento:
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